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裳ずお i みください 

とり布つかしよかなら よ 

•取扱説明書を必ずお読みください。 

•謹し、¥の纈などにより、=鉍な_のけし、れんゃ饉の顚などのを產こした縫 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

拳思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 

1よう じかん ふんていどき離うけい 

の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


•端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 



































































ひ しようね A たんていかねだしよ3たろう 

ある日、少年探偵金田正太郎は、 

亡くなった父の親友である敷島博士に呼び出された。 

しきしまはかせ しようたろう きんねん かがくぎじゅつはったつ ともな ぞうか 

敷島博士は正太郎に、近年の科学技術の発達に伴って増加する 
凶悪犯罪への巨大ロボットの悪用、そしてこれらに対抗するため 
最強のロボット「鉄人28号」を製作したことを伝えられた。 

Hi は、 iA 28 l が!!である1画篌±の_11した□ボットであることと 
その操縦者として自分が選ばれたことを聞き、大ぃに驚き戸惑うが 
謎の死を遂げた父の遺志を継ぐためにも 
鉄人28号で悪に立ち向かうことを決心したのだった。 

それから ft もなく、籍 H %" の iSi が1笑□ボットに8ゎれたとぃう 
事件の第一報が、正太郎にもたらされた。 

正太郎は、心に不安を残しながらも鉄人28号と共に事件解決へと向かう…。 




















ゲームスタート 


^■r 

OHIKARI-PRO 

OMeg«Nou$el999 


オープニング画面 


■ぬ T 

ONIKARI-PRO 

OMegaNouset999 


•ワンダースワン 本体に鉄人28号の力一トリッジ$正しくセット!^ 
電源を入れてください。オープニングデモが流れ、続いてタイトル画 
面が現れます。 

(オープニングデモの途中でスタートポタンを押すとオープニングデモ 
を飛ばしてタイトル画面に進めます。） 


タイトル画面でスタートポタンを押すと、メインメニュー画面に進み 


※このゲームにはソフトウェアリセツト機能がついています。ゲーム中 
に、 A ボタンと B ポタンを押しながらスタートポタンを押すとオーブニ 
ングに戻ることができます。 






嫌 〜 d ▼，:-画 


メインメニュー画面 


!M4»S：n：T 

一卜画面 


セーブ 


【メインメニュー】 

じ#3げ こ3もく せんたく け〇てい 

Xポタンの上下(XI ,X3) で項目を選択し、 A ポタンで決定します。 

(B ポタンを押すと EXm こなり、タイトル画面に戻ります。） 

START …•ゲームの開始*続きを行う場合に選択してください。 

こ3か8ん てつじんだいひゃつか b ば JB い 

OPTION • SE (効果音)/サウンドテストや鉄人大百科を見る場合、 
選択します。 

圃 EXIT ……タイトル画面に戻ります。 




【 START 】 

■は じめから..劫めてゲームをする《答や薪たにゲームする ii に i 
択してください。 

■つづきから ••最後にセーブを行った状態から、ゲームを続けられます。 
※セーブデータがない場合は、「はじめから」と同じ状態になります。 

■ EXIT- •••タイトル画面に戻ります。 


正太郎の家と敷島博士の家でデータセーブを行うことができます。アドベンチャーモード時に、「セーブする」 

こうもく ひ<うじ え5 じてん しんこ$じ«うきよう ひ だ てつじん 

の項目が表示されます。 r セーブする」を選ぶと、その時点でのシナリオの進行状況や、引き出された鉄人の 
力などが記I録されます。 

しきし*はかせ い龙 てつじんそ3じ峰3れんし離3 8こな のち こうもく OjiHi 

(敷島博士の家でのセーブは、鉄人の操縦練習を行った後に「セーブする」の項目が表示されます。） HQ 







娜 ' と liT 飄 

私の家に来てくれたまえ。 


r ドベンチヤーモード 


アドベンチャーモードでは、ワンダースワンを横にして持ちます。 


X3 ポタン 

せんたく したいど3 

選択カーソルの下移動 


A ポタン 

かいわ すす 

会話を進める 


※会話の表示中に A ポタンを押すとメッセージを早送りします。 








アクションパトルモードではワンダースワンを縦方向に jl ち、鉄人の操縦器に見立てて操作します。 


アクションパトルを PAUSE 

いちじちだん 


Y ポタン 1.2.3, 4 

：>«り 

左のコント□ーラー 


START ポタン 


(一時中断)できます。 












アクションバトルの方法 




鉄人 28S や、 S ロボットの耐久力を表します。この耐久力がなくなると、ロポットは達れてしまいます 









■ 行動待機時間カーソル 

わざに》30よぐ かの5 まじかん あ5わ みぎはし てんめつ とき わざ 

技 P 入力が可能になるまでの待ち時間を表すゲージです。ゲージの右端でカーソルが点滅している時に技 
を入力することができます。 

■ A, P ゲージ 

攻撃することにより AP ボイント(必殺技ポイント)を貯めることができます。 AP ボイントの貯まり具合は 

ひ0じ い3ていりよう fc きようりよく ひっさつわざ だ 

AP ゲージに表示されます。 AP ポイントを一定量貯めると、より強力な必殺技を出すことができます。 
(—14 ページ）※必殺技を出すと、 AP ポイントは消費されます。 

■ ステータスアイコン 

敵の中には特殊な効果をもたらす攻撃をしてくる□ポットもいます。それにより鉄人の操縦に様々な影響 

およ ぱあい てつじん そ3じゅラ いじ^:う じよラたい いか し!♦るい 

が及ぶ場合があります。鉄人の操縦に異常をきたす状態は、以下の4種類があります。 


SLOW . 行動待機時間カーソルの移動スピードが1/2になる。 

STOP . 行動待機時間カー:ノルが一定時間止まる。 

D-DOWN . 防御力が1/2に下がる。 

P-DOWN . 攻擊力が1/2に下がる。 


てつじんそうじゆう いじよう ばあい てんと3 

※鉄人の操縦に異常をきたしている場合は、それぞれのステータスアイコンが点灯します。 

きよ30よく こうげき てつじん こうど5たいきじかん なが 

※これら以外にも、強力な攻撃を受けると、鉄人の行動待機時間が長くなつてしまいます。 


トルの薩 

てきたし振ゅラりよく すべ てき はかい か 

敵の耐久力を全てなくせば敵を破壊し、パトルに勝ったことになります。 

ぎやく てつじんたいき螓うりよく てつじん こわ 

逆に鉄人の耐久力がなくなってしまうと鉄人が壊れて、ゲー， 


ム オーパーと なります。 

, 22 # 
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◎通常 技 


パンチ 


キック 

たいあた 

体当り 

技 |ジャンプキック 

※八卩が貯まらないと使う 
ことができません。 ド UJ レア々ック 

◎餘 ii 

- 獻 2 S 号 


ipo/u a P なぐ ひかくてき 5C 

鉄人のパワーをいかして敵を殴りつける。比較的動きが 

ちい すばや つぎ こうげ® ラつ かの3 

小さいので、素早く次の攻擊に移ることが可能。 

■? こ)じ■んき< うこ きよラりよく け わざ 

鉄人の強固さをいかした強力な蹴り技。 AP ポイントが 
貯まりやすいという特徴を持つ。 

のスピードをいかしたタックル M。 七 i にぶ 
つかり大きなダメージを与える。 

生 M )、 らし' を齒り観す宓 S 緩。し齋#する ap 

ポイントが少ないので使いやすい。 

かいてん そく てきつ こ たお ひっさつわざ 

回転しながら高速で敵に突っ込みなぎ倒す必殺技。この 
技を喰らって持ちこたえられる敵は数少ない。 

敵からの攻擊によるダメージを減らす。防御を有効に使 
うことによって有利な展開でパトルすることができる。 










於^^^^ 



獻 2 誇 


そうじ•うれんし•う 

操縦練習 

正太郎（プレイヤー）は、最初は鉄人の操縦にもなれていないために、 
g5«i の??を_させることができません。しかし、 ili±0 

い龙 てつじんそ5じゅろれんしおこ《 てつじん 03〇«< ひ だ 

家で鉄人の操縦練習を行うこ4：により、鉄人の能力をより引き出せる 
ようになります。なお、操縦練習では敵ロポットに負けてもゲーム 
オーパーにはなりませんが、能力も上げられません。 

てつじんのうりょく 

1 鉄人の能力 

現在の時点で鉄人の能力をどれだけ引き出しているかは、敷島博士の 

いえ ゆ てつじん じょ3たい せんたく てつじんだいひ，つか かくにん 

家に行き「鉄人の状態をみる」を選択するか、鉄人大百科で確認する 
ことができます。また、敵ロポットに勝った場合にも自動的に鉄人の 
状態が表示されます。 （A ポタンでア ps： ンチャーモードに戻ります。） 
n g； (:のをみる 

てつじん のく かぐにん 

鉄人の能力を確認できます。 

※ゲームが進行するに従い、対戦できる敵ロポットが増えてゆきます。 

(XI *X3 ポタンで選択、 A ポタンで決定します。） 

※鉄人の各能力の上げ方については22ページの「ゲームのヒント」で 
解説しています。 
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■ SE テスト 

ゲームで# M されている効果音を聞くことができるモードです。 
■サウンド テ；^卜 

ゲームで使用されているサウンドを Ik ことができるモードです。 

て'3じんだいひ争つか 

■ 鉄人大百科 

ち•う で« c いひ冬うて« て e てつじんのう〇夺く かをにん 

ゲーム中に出会った代表的な敵や鉄人の能力を確認するモードです。 

■ EXIT • • • メインメニュー画面へ戻ります。 


こ3かおん そ3さ8385 

SE (効果音)/サウンドテストの操作方法 


X1/X3 ポタン 

C とぎ か 

音の切り替え 
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A/B ポタン 

がめん fe ど 

OPTION 画面に戻る 


• ロボットの名前 

かいはつ at なまえ 

• ロポットを開発した人の名前 

• そのロボットの壊れにくさを表します。 

こ3ど，たい年じかん 3C えいきょう 

• 行動待機時間カーソルの動きに影響します。 

おも じょうはんしん こうげきりょく えいきょう 

• 主に上半身の攻擊力に影響します。 

おも かはんしん こ令げきく えいきょう 

• 主に下半身の攻擊力に影響します。 

がんじ#ラ あ5わ 

• そのロポットの頑丈さを表します。 














【金田正太郎】 

しよう la / fc んてい し峰んびんこ5ど ， Of く めいかい すいり しゃげき 3でまえ tt 

少年探偵。俊敏な行動力、それに明快な推理と射擊の腕前は、世 
界に誇ることができる名探偵。 


8 8 〇かしよちよう 

【大塚署長】 

けし2レち虞う包んかつ け y さつし* し*ちよう «ちが Hyc つ 

轚視庁管轄の警察署の署長であることは間違いないが、どこの醫察 
署長であるかは不明。 

【iii 士】 

てつ!;ん C5 かんせレ、 にほん けんき華う だいいち 1C んし，したるう 

鉄人28号を完成させた日本のロボット研究の第一人者。正太郎を 

ちからづよ みかた 

サポートする力強い味方。 

【ドラグネット博士】 

■駐にも癸らぬロポット雔の線だったが、ある Si 蘇と！ 
を消した謎の研究者 p 。 















てつじん そうじゆうれんし•ラ 

• 鉄人の操縦練習 

鉄人の能力を上げることにより、パトルを有利にすることができます。事件の調査に出動してしまうと鉄人 

そうじゆ.うれんしゆう ふだん そうじ•うれんしゆう 

の操縦練習ができなくなりますので、普段からしっかり操縦練習をしておきましよう。 

てつじん かくのうりよく あ かた 

• 鉄人の各能力の上げ方 
ATTACK 1(枣撃力 1) 

ATTACK 2( 攻撃力2> 

SPEED (素早さ） • • 

DEFFENSE (防御力） 

• ゲームのセーブ 

ひとたび事件に巻き込まれると、セーブも鉄人の耐久力の回復もままなりません。こまめにセーブを行って 

じけんかいけつ そな 

事件解決に備えましよう。 
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パンチ年撃をする。 
キック攻撃をする。 
i を観す。 

てき こうげき ぼうぎよ 

敵の攻撃を防御する。 







しようじよう ちゅうい 

使用上の注意 

ほんせいひん せいみつ でんしぶひん こ3せい お みず £2 .. 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

♦カー トリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

ないぶ せいせき と5•うけいか きろく 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）し$おくね义ク 
アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 

まんいち ないよう き ばあい ふくげん で j 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は霣任 

as D よろしよ3 

を負いかねますのでご了承ください。 












ハンダイ ゲームステー シ 


このソフトのにっぃてのご韻は、 03"3847"5090 

うけつけじかんげつきんようびし♦くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 

《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター 

台東区駒形 1-4-10 〒1 11-8081 


S 03-3847-6666 


•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


1、ワニ/今:スワニ，は 


株式会社バンダイの登録商標です。 


おことわり 

麄の蚤®、笙 M には劳 i の签备をはらってぉり 
ますが、ソフトの内容が非常に複雑なために、プ 

じよう よき ふつごう はっけん •ば' 

ログラム上、予期できない不都合が発見される場 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう^ 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
報く ださい。 ^ 

発売元株式会社幼八 


〒11 1-0042 東京都台東区寿 2-10-1 3田原町シティビル 



